Урок 4.

Закраска рисунков (окончание).

Вспомогательные режимы работы.

В этом уроке:
( использование узорчатой заливки;



( особенности текстурной заливки;




( изменение цвета, толщины, стиля контура;




( использование сетки и направляющих для точного рисования и

выравнивания объектов относительно друг друга;

( создание иллюстрации с применением всех типов заливок и

различных видов контуров;

Узорчатые заливки
Задание 1. Залить объект двухцветным узором.

· Открыть вспомогательное меню инструмента Заливка.

· Щелкнуть на пиктограмме 3 этого меню.

Откроется окно Заливка узором.

· Щелкнуть по кнопке 2-цветный.
· Установить цвет переднего Основной и заднего Фоновый плана узора.

· Щелкнуть на треугольнике ( в правой части окна просмотра.
Откроется окно, содержащее образцы узоров.
· Щелкнуть мышью на выбранном узоре.

· Щелкнуть на OK.

Многоцветные векторные узоры
Задание 2. Залить объект многоцветным векторным узором.

· Открыть окно Заливка узором.
· Щелкнуть на кнопке Полноцветный узор.
· Щелкнуть на треугольнике в правой части окна просмотра.
Откроется окно, содержащее образцы узоров.
· Щелкнуть мышью на выбранном узоре.

· щелкнуть на OK.

Многоцветные растровые узоры
Задание 3. Залить объект многоцветным растровым узором.

· Открыть окно Заливка узором.
· Щелкнуть на кнопке Растр.
· Щелкнуть на треугольнике в правой части окна просмотра.
Откроется окно, содержащее образцы узоров.
· Щелкнуть мышью на выбранном узоре.

· Щелкнуть на OK.

Текстурные заливки.
Задание 4. Закрасить объект текстурной заливкой.

· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.
· Щелкнуть на пиктограмме 4 этого меню.

Откроется окно Заливка текстурой.

· Выбрать библиотеку текстурных заливок из списка Библиотека текстур.
· Выбрать заливку из списка Список текстур.
Изображение заливки появится в окне Просмотр.
· Щелкнуть на кнопке Просмотр для получения другой текстуры того же типа.
· Щелкнуть на OK.

Изменение цвета, толщины, стиля контура.
Задание 5. Открыть вспомогательное меню Абрис.
· Щелкнуть на инструменте Абрис.
Откроется меню:

1. задание ширины, цвета и стиля контура;

2. задание цвета контура;

3. удаление контура с выделенного объекта;

4 – 9. задание ширины контура.

Задание 6. Закрасить контур своим собственным цветом.

· Открыть вспомогательное меню инструментов Абрис.
· Щелкнуть на пиктограмме 2 этого меню.

Откроется окно Цвет абриса.
· Создать цвет.

· Щелкнуть на OK.

Задание 7. Изменить толщину контура.

Вариант 1 (точная толщина не очень важна).

· Открыть вспомогательное меню инструментов Абрис.
· Щелкнуть на одной из пиктограмм 4 - 9.

Вариант 1 (позволяет задать точную толщину линии).

· Открыть вспомогательное меню инструментов Абрис.
· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно Перо абриса.
· Ввести в поле Толщина значение толщины линии (в миллиметрах или других единицах измерения).
· Щелкнуть на OK.

Задание 8. Изменить стиль контура.

· Открыть окно Перо абриса.

· Открыть список Стиль.
· Щелкнуть на выбранном типе линии в списке.
· Щелкнуть на OK.

Задание 9. Установить стрелку в начале линии.

· Нарисовать линию инструментом Кривая.

· Открыть окно Перо абриса
· Открыть список, расположенный слева в разделе Наконечники.

· Выбрать тип стрелки.
· Щелкнуть на OK.

Замечание. Стрелка в конце линии создается аналогично с использованием правого списка раздела Наконечники.
Задание 10. Изменить вид угла контура.

· Нарисовать квадрат.
· Открыть окно Перо абриса.

· Установить ширину контура, например, 8 мм.
· Щелкнуть на одной из кнопок в разделе Углы.
· Щелкнуть на OK.

Задание 11. Перенести атрибуты контура и (или) заливку одного объекта на другие объекты.

· Выделить объекты, на которые должны быть перенесены атрибуты контура и (или) заливка.

· Выполнить команду Правка/Копировать свойства.
На экране появится диалоговое окно.

· Установить опции Перо абриса, Цвет абриса для копирования атрибутов пера и Заливка для копирования заливки.
· Щелкнуть на OK.

Курсор мыши превратиться в большую  черную стрелку.

· Щелкнуть на объект, с которого нужно скопировать контур и (или) заливку.

Вспомогательные режимы работы
Задание 12. Вывести на экран линейки.

· Выполнить команду Вид/Линейки.
Задание 13. Отобразить сетку на экране.

· Выполнить команду Вид/Сетка.
Задание 14. Установить режим привязки объектов к узлам сетки.

· Выполнить команду Вид/Привязка к сетке.
Задание 15. Изменить расстояние между узлами сетки.

· Выполнить команду Вид/Настройка/Настройка сетки и линеек.
Откроется окно Параметры.
· Щелкнуть на переключателе Интервал.
Теперь зададим расстояние между узлами сетки.

· Ввести значения в поля По горизонтали и По вертикали.
· Щелкнуть на OK.

Задание 16. Разместить объекты точно вдоль горизонтальной направляющей.

· Создать несколько объектов, например, прямоугольники.

· Вывести на экран линейки, если они отсутствуют.

· Подвести курсор мыши к горизонтальной линейке.

· Нажать левую кнопку мыши и перемещать мышь вниз.

За курсором будет следовать вспомогательная штриховая линия.

· Отпустить кнопку мыши.

· Выполнить команду Вид/Привязывать к направляющим.
· Переместить объекты так, чтобы они располагались вдоль вспомогательной линии.

Замечание. Вертикальные вспомогательные линии «вынимаются» из вертикальной линейки.
Задание 17. Убрать вспомогательную линию.
· Нажать на направляющей правой кнопкой мыши.

Откроется контекстное меню.

· Выполнить команду Удалить.
Замечание. Для увеличения скорости вывода объектов на экран используется контурный режим. В этом режиме все объекты выводятся только в виде контуров (без заливок). Чтобы переключиться в контурный режим, необходимо выполнить команду Вид/Каркас. Для восстановления обычного режима рисованиякоманда должна быть выполнена повторно.

Упражнение.

Создать иллюстрацию «Дом в деревне».
Указания.

1. Для закраски одного бревна создать градиентную заливку, содержащую несколько цветовых переходов и, таким образом обеспечить эффект объема.

2. Нарисовать одно бревно. Используя вертикальную направляющую, скопировать остальные бревна.

3. Воспользоваться сеткой для точного рисования объектов (окон, крыши и др.).

4. Сначала нарисовать дно окно, затем скопировать его и, наконец, разместить оба окна точно по горизонтали с использованием горизонтальной направляющей.

5. После заливки нескольких объектов  следует перейти в контурный режим.

6. Для закрашивания элементов крыши и двери воспользуйтесь линейной градиентной заливкой с различными углами поворота цветовых полос.

7. Закраска окон выполняется градиентной радиальной заливкой со смещенным центром.

8. Нижняя часть дома закрашивается двухцветным узором (кирпичи).

9. Для создания неба и земли удобно использовать градиентную и текстурную заливку.
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