Урок 3.
Закраска рисунков.

В этом уроке:
( формирование собственны цветов в модели RGB;



( формирование собственны цветов в моделиCMYK;




( формирование собственны цветов в модели HSB;




( создание заливки, состоящей из нескольких цветовых переходов;




( создание иллюстрации с использованием собственных цветов и 

заливки из нескольких цветовых переходов;

Задание 1.Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.
· Щелкнуть на инструменте Заливка.
Откроется меню.

1 – Однородная заливка;
2 – Фонтанная заливка

3 – Заливка узором;

4 – Заливка текстурой;

5 – Заливка PostScript;

6 – Удалить заливку с объекта;

7 – Закрепленное окно Цвет.
Однородные заливки.
Задание 2. Создать цвет в системе RGB и использовать его для заливки объекта (с использованием полей ввода).

· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.
· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно Однородная заливка.
· Щелкнуть на вкладке Модели.

· Выбрать RGB из открывающегося списка Модель.

· Задать процентное содержание основных цветов в полях ввода R, G и B (меняя эти параметры, вы можете получить практически любой цвет).

В поле просмотра Новый появится результирующий цвет. Если заданный цвет невозможно воспроизвести при печати, то поле Новый разделится на две части: в верхнем прямоугольнике отразится выбранный цвет, а в нижнем прямоугольнике – ближайший аналог, который будет напечатан. Если вы согласны принять предложенную замену, то необходимо:
· щелкнуть на квадрате – цветовом поле предлагаемого аналога,

· щелкнуть на OK.

Для выбора цвета можно воспользоваться квадратным цветовым полем и вертикальной цветовой линейкой. Кроме того, для создания цвета используется система координат, на осях которой представлены цвета Red, Green и Blue.
Задание 3.Создать цвет в системе RGB и использовать ее для заливки объекта (с использованием системы координат).
· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.

· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно.
· Щелкнуть на кнопке Параметры.

Откроется меню.

· Выполнить команду Программы просмотра цветов.
Откроется меню.

· Выполнить команду RGB – трехмерная аддитивная этого меню.

В окне Однородная заливка появится система координат, каждая ось которой соответствует одному из базовых цветов – красному, зеленому и синему.

· Переместить маленький прямоугольник вдоль некоторой оси для изменения процентного содержания соответствующего базового цвета.

· Щелкнуть на OK.
Задание 4. Создать цвет в системе цветов CMYK и использовать его для заливки объекта (с использованием полей ввода).

· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.

· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно.
· Щелкнуть на вкладке Модели.

· Выбрать CMYK из открывающегося списка Модель.

· Задать процентное содержание основных цветов в полях ввода C, M, Y и K (меняя эти параметры, вы можете получить практически любой цвет).

В поле просмотра Новый появится результирующий цвет.
· щелкнуть на OK.

Задание 5. Создать цвет в системе цветов CMYK и использовать его для заливки объекта (с использованием системы координат).
· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.

· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно.
· Щелкнуть на кнопке Параметры.

Откроется меню.

· Выполнить команду Программы просмотра цветов.
Откроется меню.

· Выполнить команду CMYK – трехмерная субтрактивная.
В окне Однородная заливка появится система координат, каждая ось которой соответствует одному из базовых цветов – голубому, пурпурному и желтому. Полоса рядом с системой координат указывает на содержание черного цвета в заливке.

· Переместить маленький прямоугольник вдоль некоторой оси для изменения процентного содержания соответствующего базового цвета.

· Щелкнуть на OK.
Задание 6. Создать цвет в системе цветов HSB и использовать его для заливки объекта
· Открыть вспомогательное меню инструментов Заливка.

· Щелкнуть на пиктограмме 1 этого меню.

Откроется окно.
· Щелкнуть на вкладке Модели.

· Выбрать HSB из открывающегося списка Модель.

· Задать значения для базовых составляющих H (Тон), S (Насыщенность) и B (Яркость).
В поле просмотра Новый появится результирующий цвет.

· щелкнуть на OK.

Задание 7.Создать собственную палитру (набор) цветов.

· Выполнить команду Инструменты/Редактор палитр.
Откроется окно Редактор палитр.
· Щелкнуть на кнопке Создать палитру.

Откроется окно Создать палитру.
· Ввести название палитры в поле имя файла.

· Щелкнуть на кнопке Сохранить.

· Щелкнуть на кнопке Добавить цвет.

Откроется окно Выбор цвета, похожее на окно Однородная заливка.
· Создать цвет.

· Щелкнуть на кнопке Добавить в палитру.
· Щелкнуть на кнопке Закрыть.
Задание 8. Закрасить объект цветом из палитры, созданной пользователем.
· Открыть окно Однородная заливка.
· Щелкнуть по вкладке Палитры.
· Выбрать название собственной палитры в открывающемся списке Палитра/Палитры пользователя.
· Выбрать цвет из палитры.

· Щелкнуть на OK.
Задание 9. Залить объект цветом промышленной палитры.
· Открыть окно Однородная заливка.
· Щелкнуть на вкладке Палитры.
· Выбрать название палитры в открывающемся списке Палитры.
· Выбрать цветовой диапазон путем перемещения треугольного маркера вдоль вертикальной цветовой полосы.

· Выбрать цвет, щелкнув на соответствующем прямоугольнике в палитре.

· Щелкнуть на OK.
Задание 10. Сменить палитру на экране или открыть дополнительные палитры.

· Выполнить команду Окно/Цветовые палитры/Средство просмотра цветовой палитры.
Откроется окно Средство просмотра цветовой палитры, содержащее список палитр.
· Отметить палитры, которые вы хотите видеть на экране.

· Закрыть окно Средство просмотра цветовой палитры.
Градиентная заливка.

Задание 11. Создать двухцветную градиентную заливку и использовать ее для закраски объекта.
· Открыть вспомогательное меню инструмента Fill (Заливка).
· Щелкнуть на пиктограмме 2 этого меню.
Откроется окно Fountain Fill (Градиентная заливка).
· Выбрать тип заливки в списке Type (Тип).
· Выбрать начальный и конечный цвета перехода с помощью кнопок From (От) и  To (К).
· Задать способ перехода по цветовому колесу.

· Указать количество цветовых полос в заливке, например, 100.

· Щелкнуть на OK.
Задание 12. Создать многоцветную градиентную заливку и использовать ее для закраски объекта.

· Открыть вспомогательное меню инструмента Заливка.
· Щелкнуть на пиктограмме 2 этого меню.
Откроется окно Фонтанная заливка.
· Щелкнуть на кнопке Настройка.
· Щелкнуть на красном цвете палитры.
Левый край панели станет красным.

· Дважды щелкнуть в любом месте прямоугольной панели.

Над панелью появиться черный треугольник, которому можно присвоить цвет.

· Щелкнуть на зеленом цвете палитры.

· Добавить еще несколько переходов в заливку.

· Щелкнуть на OK.
Упражнение.

Создать иллюстрацию «Закат солнца»

Элементы рисунка будем создавать в следующем порядке:

1. Небо.

2. Вода.

3. Солнце.

4. Отражение солнца в воде.

· Выбрать альбомную ориентацию листа.

· Создать прямоугольники для воды и неба.

· Выделить верхний прямоугольник (небо) и закрасить его градиентной заливкой:

Красный горизонт


0C+50M+25Y+12K
Переход к оранжевому

0C+60M+100Y+0K
Светло-желтый


0C+0M+40Y+0K
Постельный переход в темноту
40C+50M+0Y+0K
Ночное небо



100C+70M+0Y+25K
· Выделить нижний прямоугольник (воду) и закрасить его градиентной заливкой:

Темная вода



100C+70M+0Y+50K
Не очень темная вода

42C+55M+0Y+25K
Светлая полоса


0C+0M+40Y+25K
Глубокий красный


0C+60M+100Y+20K
Горизонт



0C+49M+25Y+25K
· Удалить контур у обоих прямоугольников.

· Нарисовать контур садящегося солнца.

· Закрасить солнце, используя градиентную радиальную двухцветную заливку.
· Нарисовать островок.

· Нарисовать пальму.

· Выполнить команду Окно/Окна настроек/Диспетчер символов.
· Выбрать библиотеку символов с изображением животных.

· Перетащить понравившихся вам птиц и зверей на иллюстрацию.
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